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Nazwa przedmiotu
Wprowadzenie do programowania [S1Cybez1>WdP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Cyberbezpieczenstwo 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
30 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

5,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

prof. dr hab. inz. Jerzy Nawrocki
jerzy.nawrocki@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Wymagana jest wiedza z matematyki i informatyki okreslona w podstawie programowej dla liceum
ogolnoksztatcgcego i technikum - poziom podstawowy.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom zaawansowanej wiedzy na temat réznych paradygmatow
programowanie i najwazniejszych obszaréw inzynierii oprogramowania oraz wsparcie ich w rozwijaniu
umiejetnosci w tym zakresie.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Przedmiot daje wiedze na temat réznych paradygmatéw programowania i zwigzanych z nimi jezykow
oraz najwazniejszych obszardw inzynierii oprogramowania (K1_WO06).

Umiejetnosci:
Konczgc przedmiot student ma podstawowe umiejetnosci w zakresie programowania z wykorzystaniem
réznych paradygmatow i jezykdw programowania (K1_U10) oraz oceny jakos$ci oprogramowania



(K1_U09).

Kompetencje spoteczne:
Przedmiot przyczynia sie do podnoszenia swiadomosci znaczenia pracy wtasnej i zespotowej (K1_KO05).

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

1. Krotkie quizy przeprowadzane w trakcie wyktadu za pomocg platformy eKursy (Moodle)

2. Ocena biezgca w ramach éwiczen laboratoryjnych

3. Test indywidualny

4. Zawody zespotowe

5. Egzamin

Zasady zaliczania przedmiotu i doktadne progi zaliczeniowe zostang przekazane studentom na
poczatku semestru z wykorzystaniem uczelnianych systemow elektronicznych oraz na pierwszych
zajeciach (w kazdej formie zajec).

Tresci programowe

Zakres tematyczny przedmiotu obejmuje jezyki programowania, C/C++ i Python, podstawy asemblera
NASM, wyrazenia regularne, przetwarzanie regutowe, ztozonosc¢ obliczeniowg, jezyk SQL i jego tgczenie z
jezykami C/C++ i Python, przetwarzanie rownolegte w jezykach C/C++ i Python, jezyk JavaScript,
programowanie mikrokontroleréw i Arduino, przypadki uzycia, testowanie i przeglady kodu, wybrane
diagramy jezyka UML, wybrane wzorce projektowe.

Tematyka zaje¢

Programowanie imperatywne

Jezyk asemblera

Funkcje i procedury

Liczby rzeczywiste i metody numeryczne
Programowanie obiektowe

Przetwarzanie tekstu i wyrazenia regularne
Programowanie regutowe

Ztozono$¢ obliczeniowa

Bazy danych i SQL

Przetwarzanie wspotbiezne

Przetwarzanie sterowane zdarzeniami i JavaScript
Programowanie systemoéow wbudowanych
Specyfikacja wymagan

Ocena jakosci oprogramowania

Architektura i projektowanie oprogramowania

Metody dydaktyczne

Wyktad z materiatami wyktadowymi dostepnymi na platformie eKursy

Powtorki materiatu z poprzedniego wyktadu w formie quizéw realizowanych na platformie eKursy
Rozwigzywanie zadan programistycznych w ramach ¢wiczen laboratoryjnych

Zawody zespotowe jako praktyczne wprowadzenie do pracy zespotowej
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 130 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 70 2,50

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




